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Meisa, Pinto Y 
Deposito 


Sobre Esto bre pales een Ural a 
Ente Ibro esparn os aficionados  botellis cajas de foros, cuerda 
los juegos de manos, is magia, la pegamento, papel, pintura y u 
prestidigitacion las sorpresas 


icos, para hacer con rapidez — Necesitarás también una gran caj 
empre 


sencillos y fáciles juegos de ms para guardar 
somo otros más dificiles que — mágicas Los 
requieren mucha práctica en en secreto 
¡tan a nadie cómo los 
y cinco páginas 7. De la mis 
run sardar este I 


Ai final et 
«core cómo m. 
espectáculo para vuestros amigos. 
Teensefarán a ser un auténtico — Sé cuidadoso con los Juegos que 
cosas puedan impresionar, Algunos 


dultos pensarán que no son t 
divertidos si les 
Hay cantidad de juegos de manos susto. 
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Fabricando una varita mágica 


La varita mágica es de gran. 
utilidad en los juegos de magla. 
Puedes agitarla mient 
pronuncias las palabras mágicas o 
introdueirla en algo para 
demostrar que està vacio 


Puedes comprar la varita en una — señalas algo con la los 
tienda de articulos de mamie o espectadores mirarán hacia ell, 
confeccionana tii mismo, Hay dos entonces puedes hacer el juego sin 
formas sencillas de hacerla. La de que se den cuenta de la parte 
madera te llevará mas tiempo. Si secreta, 


Varita de papel 
9 PEGAMENTO 
£ 


a 
^ 
7 


b PEGAMENTO, Varita de madera 


PINTURA, 


PINTURA BLANCA 
o PAPEL 


Coria un rozo de carión negro o. 
papel pintado de negro de unos 
J) cm de largo por 10 em de 

icho. Enrállalo sobre dos 
épices (a), pega los bordes y 
oblendrás un tubo. 


Cuando el pegamento wt seco Para Racer usa vara de madera 
quita los lápices, Corta dos tiras necesitas un pulo delgado de 

de papel blanco de unos 2 em de 30 em de largo. Pintalo de negro 
ancho por 8 em de largo. Pégalas o pégale papel negro. Pinta los 
en cada extremo de la varita (bl, — extremos de blanco o pega papel 


blanco, 
[varita pegadiza Varita mágica 
cca mag | | 1 oscilante 2 Fincas 
SE PESA EN, 
EDT 
[eae uva RAUM. 
RANURA —+| 
AGUMA 
AGUA, 
y DE TEJER 
DOBLADA 
ra este juego necesitas una Mete la aguja por la ranura 


El secreto 

a 
(Clava un alfiler en le varita a) 
Sajetala entre tos dedos (b) para 


que nadie a vea, Sara el aller 
fen secreto y nadie podrá hacer 
E eraco, 


Agia de tek dentro de la varita. Para hacer 
«el truco esconde la ranura en 
{ina mano, Intenta batancear 


3 


suBetA 
AGUIA, 
prr) 


Antes de quitarla manzana, 

aja la cabeza de ta aguja hala la cabeza dela aguja Pi 
para que la punta se claveenla que desaparezca la punta. 
mamana. Oscila la varita yla Entonces puedes enseñar la 
mamana no se caer. punta de la vanita. 


J 
ff (ra f Us (mese OVI D (fm. CO 


Juegos de mesa 


Aqui tienes unos trucos muy 
buenos para hacer en la mesa 
durante la comida. 


Para la Servilleta Deslizante. 
Necesltarás 

Un carrete de hilo vacío. 

Una vela, 

Un cuchillo 

Una banda de goma fuerte, 

Un palo delgado de unos 10 em de 
largo. 

Una servilleta de papel. 

Tijeras. 

Un fosforo y cinta adhesiva. 


Y servitteta aestizante 


sauna DE. 
rosro20 E 
y 
CARRETE 
CN 


3 


TORTA eL 
E 


A ur 


AGUJERO 


Introduce ta goma a traves del 
carrete Coloca el fonforo dentro del 
"so en un extremo del carrete y 
tápalo con cinta adhesiva. 


Corta com el cuchillo, 1 em de ancho 
io en el centro con las tijeras- 


3 mo 


ENPOSCA 


direccion del dibujo. 


aloes el car 
nie te vea. 
Servilleta, Dejalo deslizarse 
lentamente. Alguien se iara 
enseguida 


Azucarillos flotantes 


Cucharilla vael 


x 


ico. Pontos dentro de 
rando alguien los deje 
caer en el te cafe Hoaran. 


í 


{an redondo como puedas ibi 
tijeras 


Coloca la cucharilla en el azucarero 
de. Parecera que tiene azucar 
Cualquiera que vara a servirse 
Azucar se llevara una sorpresa. 
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COM Mi VARITA 
HAGICA Lo coero 
[d 
PELARLO 


Plátano en rodajas 


J aspecto 


El secreto 
E D E 
"T 
Q7 
fono 
y 


Knhelra unos 20 cm de Kio grueso en — Saca la aguja, dejando el Wie Bajo la.  Cuamdn tengas el 
una aguja Atraviesa con la agua Um? cascara, Metela de nuevo por 
los lados planos de un platano mismo: E 
de tar Plano i». v certes a e largo del pi 
Th aseara te Ta cáscara (di. 


Pajita mágica 


jarnee 
Y, 


Copas cantarinas 
a 


INDICE Y 


Puedes lograr que una copa cante de 
t. Cuando alguien. forma sostenida, Pon wn poco de agua 
Tamara solamente aire cn elis Moja un dedo en el agua Y 
‘betas con ella, tapa el pasalo suavemente por (odo el 
agujero con lo» dedos. borde ia. Inténtalo con varias copas. 


PARAGUENOSCOIVIDERN. CON 


Trucos con los dedos 


pirato 
CÉCOLOR AT) 


=) 


Apretón de manos 
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ORTA UN 
225) 


a caja pequeña de cigarros o Pega algodón en la caja sin tapar el Sujeta a caja con una mane, como en 
Capa articulada, Abre agujero: Cierra la caja antes cl dibujo, AU abrir la caja 
agujero en el fond lo enseñarte a soie el ded rapidamente ua dedo en el 

me grande como para. To doblas. Mantetio quieto por un 
‘un dedo, momento ¥ Ie 


M O ut 
(€ 
amwreó f 
à E 
actin = 
CARTON c ( 
E y 


nu de unos — Introduce un trozo de cuerda, unos 
ma un 30 em à través de 

ai. az tubo (b). Coloca 

let tab. Tira 


Corta wn trozo de car 
T em de largo y 4 de ancho. 
tubo y pega lo 


Vara que atraviesa la cabeza 


Para este truco necesitas una varita Ahora, empija muy TenTamente el 
Toma la varita por el extremo que trozo de papel lo largo de la varita, 
iene el papel. Coloca el otro extremo de forma que purecea que la varita c 
à de Ea oreja. Asegurate de que introduce en tu cabeza. El extremo 
lana tos espectadores el dorso de que tienes en le mano se desliza 
Ta mano Sentro de la manga. 
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Apariciones y desapariciones 


J Cómo se hace 


Agua que se esfuma 


Antes de empezar 
Puedes convi 


ir en mágica una 


de plástico no tenga agujeros 


TAENBOUD EN) 
FORMA 06 cx y 

an) 9 
Vitia Ha 


'ecua aaua 
£M LÀ BOLSA 


EEE 
Mueve ta varita airdedor de borde 


Ta moneda que 
L 'écsaare 2 ueu peureus Y 


onesie 


nt 
adhesivas 
Pégalo en a esquina deun pañuelo de 
color. 
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i obla 
todo el pañuelo y la moneda habra 


desapare 


TENGO ESTE TUB? SA PU) 
"sra COMPLE HINT (ABRAS macicas y DE 


El tubo vacio VACIO. SE PUEDE PRONTO SALEN DE EL, 
VER QUE Wo TIENE CASAS 

Utiliza un tubo grande vacio para ri) 

hacer aparecer cosas en el aire, T Forma de hacerlo, 

iste Juego no se puede hacer muy 


cerca de los espectadores, porque 
pueden ver el truco. Cuando 

mines. sujeta el tubo por un 
extremo para que nadie pueda ve 
de donde salen las casas, 


Necesitarás 

? hojas de papel negro fuerte, o 

papel pintado de nego, de unos 
em de largo por 25 em de 

ancho. 

Pegamento. 

Papel fino de colores 


] Antes te empezar el juego 
lee 


VE 


"tub con una hoja de a Para tener e uc retardo mete 

trocitos de papeles de colores entre 
los dos tubos. Dirige este extremo 
hacia de Forma que nadin pueda ver 
el espacio Secret. 


ae el segundo t 
bor arriba ve 


] Aparición de galletas 


Dur 


Ls 


Abre por el centro una revista de 
munas hojas Pega Las paginas juntas W agita la varia. 
y ada lado y pora parte inferir tal. de colores apices, ste. Cierra a revista y deja caer 
Cuando et pegamento este seco. po av galletas sobre la mesa. Sujeta con 
elaca almas galletas on un lado di, cuidad el otro lado para que las 


(e mmeusmesceonmnvipfm.cecm 


Ago cer pañuelo Toto. 


Preparación Un nudo que no lo es 


E 


Ati una cuerda corta a una larga. 


Coloca une encima de otro dox (icon un nuo. Escondeta cuerda 


panuelos ilenticos, Von un poco de 
en una mano. Estira de una punta 
pegamento en un 130 y pega Ura i Mevoge Geslianda el nudo y escóndela 
los dos paetos: formar un cuadrado en ta esquina | feta mano t. El nudo ha 
donde están pegados. El juego ya | gesapariaidn 
esta isto, 


Forma de hacer el juego 


Pouco tos 
euo ew TÀ TROZOS ENLA 
HANO y SUSURRO 
10 DE PAPEL. tas PALABRAS. 
HaGICAS 


El secreto 
a 


Sujeta el pañuelo con ena mano + el Kompe lay tiras en trocitos Manten asido el borde donde se 
pulgar solre el cuadrado d y, Eles encuentra el pañuelo plegado. 
Sujeta con la otra mane k jura las palabras Estiralo para que se despliegue idi. 


superior del pañuelo Y comienza 2 magicas muy lentamente. 
romperlo en tiritas. para que nadie las vea. 
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Caja de fósforos mag! ART 


Un pequeño cambio 

sum» À 
e 
CCE 


1 zu —— a 


Siva Ta bandeja de TE 
onea 


ura a le ancho en el fondo, 


LAHONEDACAEA CIERRA ABRELACAJA Y MUESTRA 
4 NET 6 ug 
vn 


Seaiga en tu mano. 


El fósforo obediente, 


Acuureo 
LENS 


©. cava 
LS 
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54 
x EH 

KELA DE roËFa res 

rosrores, 


1 PONES £010 Qj cus azue 


mm 
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El Polichinela saltarín 


caga 
PINTADA 


nator vel 
PAG-PONG. 
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Flor surtidor 


Colocute esta slor en el hojal 
Cuando alguien esté lo 

suficientemente cerca, aprieta el 
tuba y saldrá un chorro de agua. 


Un tubo de 


pajta de beber de 
bolsa de plástico de color 
lip. 

amento Impermeable: 

fino. 


raon 


Daz un 
asúdero 


edo 


PAUTA 


PEGA 


Con lay tijeras aujerea el tapón del 


lube de plástico, camo lo ven en el agujero, Ponle pegame 
dibujo. Ehderera un clip. Dablale por un 
extrema introducelo en la pajita i 


TvADgADOÉ 
DE PLASTICO 


de cada petalo. 


roduce ta pajita 


Jos agujeros de 
los a la pajita com 
ed de heme pero cuando alguien levante ei 
^ tapon, veras lo que pasa 
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Acertijos 


Columpio mágico 


Arma este columpio y balancéalo 
cuunto quieras, pero ten cuidado 
de no tocar Jos recipientes 


Necesitaras. 
Uni regla fuerte o un trozo de 


madera lisa de unos 35 em de 
largo. 

2 envases vacíos de yogur o vasos 
de papel. 

Unu caja de fósforos, 


Una jarra de agua 


AHORA vice LOS. 
VASOS Y VIENE La 
PARTE NAS DIFICIL 


Forma de hacerlo 


Preparación 


DT 


Silo TENTO FIANE” 
NENTE PUEDO NACER DES 
CENDERE EL COLD Pio SIN 
FOCAR LOS vases. ES UY. 

DIC DE HACER. HEDE 

ACERCARME MUCHO y colcen: 

[ARMHE EN UN FXTOLVO Y 

Vibo EN EL OTRO. 


Fajitas fantasmas. 


1 2 
TAR 


ad una paita de 
oca los dos trozos 
come en el dibujo, Al colocar un 
dedo entre ellos y pronunciar 
Tas palabras magicas se 
separan. AL hablar, sopla 
Aavemente sobre el dedo: 


Clips ensartados 


= tips 


des sobres ide 
nto con Las solapas hacia 
Fuera, Karla siete ips à 
mételos en une de los sobres Vuelta secretamente, Abres la 
Cierra ambi solapa, Stapa y caera ta sarta de clips 


m 
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Bolsa sorpresa 


La Perera, 
BOLSA 
pere) 


] rein 


modice Ta primera balsa en la 


Prepara e 
gunda. Pega los bordes de ambas 


metelos bolsas por todo el derredor, La bolsa. 
T juego Interior ha de estar muy lisa, Al 
eje terminar e juego, aplasta 


rapidamente las balsas, 


2 


METODOS 
Fausto s 


TIGE UPS ua pos 
YA LA TERCERA VEZ 
APARECE EL NUDO! 


TI 

arriba dos veces (bi La tercera vez, 
S sujeta la otra punta te 

sta que puedas hacerlo, 


Arañas y gusanos 


La araña trepadora 


Esta enorme 
hilo, Si la cuel 
habitacion 
verá el truco. 
parezca, mayor 
sorpresa. 


tejiendo su 


Necesitarás 
5 limpiapipas. 

Algodón. 

? botones pequeños 

? alfileres. 

iuo negro delgado. 

Un elip. 

Pegamento y pintura negra, 


‘Ahora coloca y sujeta el uli 
Timplapipas te para f 


AUILEE 


Nesriea 
EHO 


tones rojos brillant 
un alfiler cada uno para hacer los ojo». 


Reptantes 


Ma un trozo muy targo de hilo negro 
Al cuerpo de la arana Pasa el hilo por 
a del hilo La arana 


J] 2 


un area 


s 
Es E 
Ds Er 
INGE 

su 


22] 
YésALas 
Al cicero. 


Moscas 
p 


ays 


papel 


SU 
— 


Dos 
E 
p s 


e e» US mese Ol mGIm. COM 


Pícaros juegos de cartas 


Existen cientos, incluso miles de La carta loca 
juegos con cartas. Algunos son = El secreto S 
muy dices y requieren much dera 


práctica. Te enseñaremos unos 
cuantos, fáciles y muy divertidos, 
Todo lo que precisas es un: 
baraja. Al hacer Juegos con cartas, 
intenta hablar al mismo tiempo. 
Esto impide a los espectadores. 
pensar en lo que estás haciendo y 
descubrir tus trucos. 

En el Juego de sacar una carta, 


ruega a la persona, que mire En este Juego, la carta sigue a ‘Toma las cartes ash con Jos d 
mene nee MM enit, ds ina cartas eot ia Var 
concentrarse, no se percatara de lo ente ture EIER 


que estás haciendo. muera una tarta. 


3 


Leyendo con los dedos 


2 
caera, 
FCTÉDA 
once Ia carta de muevo enel El secreto consiste en 
Y Mar que pareses normal tal. carta, la dablas un pos 
fa Maca una carta, aldea la carta dentro del naipe, manten separadas 
ue has road previamente thi. dar demas cartas y puedes abrir el 
moe por el lugar donde sc encuentra, 


Sietes mágicos 


Este es un truco real Necesitas 21 cartas 
saldra cada ver que lo hagas. ero Man de ser de da v 


Pregunta ahora en que fla está la 
tres las. Cart. Coloca esa fla entre tas otras 
jabra siete dda la vuelta a las cartas, Emperando 

carias en cada fia. y por arriba cuentas ance ¥ la doceara 

bs la carta elec, 


aay PARAQGUENOSEOT IDEN.GOM 


Sacando una carta 


Mire varias cartas en abanico ta). la ultima cartaibh A Une lo» dos montones 
Pide a un amigo que s migo que volverlas baca arriba, 
resin decirte cial e idasobre | desde la carta superio 
Gad del mazo en la mano derecha y cf monton en (u mano irqulerda (e. siguiente a la que tu has mirado 
la carta elegida por tu amigo id 


Sacando Gira ara MAUI 


al de la eart 
leda em el otro extremo (eh Vuelve 


] Carta que atraviesa 
la baraja 


Sujeta una baraja en una mano. Saca — Coloca las dos cartas er 
lax dis cartas de arriba, atras. Sin enseñar la e 

intetiendulas Juntas de manera que desde abajo hasta arriba. Levanta la 
parercan una sola. Enseñala a los carta y muestra que es la misma de 
espectadores ace eta antes ib. 
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mano, da un gelpe en la baraja a. Di 
que este golpe eleva de nuevo la carta. 


Asombrosos trucos con agua 


a 


SUJETA FIRMEMENTE 


sos traviesos 


VUrLCALD 
RapipamenTe| 


Jugar con agua es muy divertido, 
pero toma algunas precauciones 
cuando hagas estos trucos, Coloca 
el vaso sobre una vasija grande o 
una bandeja. 

Uuliza un vaso de agua de cristal 
¡grueso que no se rompa 
fácilmente, o mejor uno 
trrompible. 

Al hacer estos juegos, vuelca el 
vaso lo más rápidamente que 
puedas. Necesitarás practicarias 
primero 


e paño fine bre un 
te el agua sobre el paño 
lenar el vaso. 


pelea el 
echo $ 


] Pavel pegadizo 


1" 


pascal y 


Lamas DE PLASTICO 
(ovea 


aso de azua, casi hasta el 
¡el grueso y duro, Sujétalo con una 


Coloca un vaso vacio con el borde 
hacia abajo sabre 


ra hacer el juego, esconde el círculo Comprueba si el cireulo está 

plástico bajo el trom de papri > cubriendo exactamente el borde. 

duro. Llena el vaso. Sujeta el elecuto — Presiona el papel sobre el vaso con 

bajo el papel y colócalosobre.l vase. — una mano y vüéleln con la aira, carta distancia parecer un vaso 
pom 
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TL vauro Et PAGUE 


Agua mágica de colores 


Este juego asambrara real 
ios espectadores, pero no les ejes 
acercarse mucho cuando lo hagas. 
primero para 
te salga perfecto 


> ertt sas 


Necesitas un vaso con line 

orizonta e 

de colores y 

ico duro de colores o 
puedes conseguirla d 

muchos colores » durari 


Levanta el pañuelo y el agua habea 
cambia "Care el vase y el 
agua cambiara de nuevo de color. 


MOLDES or 
Pr 


de los moles en 


plastico, 'enieal, Coloca te 
«da uno, hito de nylon o hilo V Vierte agua han 
blanco muy fin. enar easi e vaso 


2 


Levanta el vase El publico debe ver Comer 


Cuando hayas sacado toil Tov 
los moldes de frente Siestan de lato, tras 


moldes, bebe el agua para demostrar 
motaramei trace, Deja cscrel pañuelo Esconde el Que es autentica. Puedes hacer durar 


sobre el vao mas el Juego «i reintroduees i 
moldes, pera eto requiere practica. 
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mold. 


Juegos astutos con monedas 


El secreto 


Moneda que desaparece 


Ea 
lOS 2 
Cre E ui 


Tr amigo que te 
ha desaparecido, 


J Fotación mágica 2 


Sobre una mesa, sujeta una moneda — Ahora, desliza rápidamente el dedo 
m un dedo, as. ha anta ambas manos y 


| Trabajo de detective 2 El secreto 


Sa a (an 
Sit e 


caseuo 


Coloca sobre una mesa tres tapones Cuando haya escondido la moneda Antes de hacer el Juego, saca un 
exactamente iguales, Da una moneda contempla Wjamente cada lapon. cabello de tu cabeza. 3 
pequeña a alguien y pidele que a —— Luegolevanta c) que Ieva la moneda. de cabello a una mor 

‘scons bajo un tapón, mientras (ù Acertarás siempre. este bajo un ap 


miras hacia otro lado. sobresale 


(eR OUS oS OI. cor 


sorpresas 


Este ex un truco bueno. Los 
espectadores pueden situarse 
serca, sin que perciban cómo. 


etario peronra 


Feo uc — DE. 


Necesitas también dos platos AE Y A 


AL hacer el juego, pones los 
platillos mirando hacka U, y los 


o haces. Pero requiere mucha sujetas con el pulgar hacia el 


práctica. Sigue las instru 
y entrénate en secreto 


iones — público Toma las pelotitas con lo 


dedos de forma que queden 


hasta que te sulka bien, Antes escondidas bajo el platillo. 
de empezar. haz cuatro pelotitas Durante el Juego, no vuelvus los 


son pañuelos de pi 


platillos 


Tos demas ded ~: 


pelotitas en Ia mesa lutitos y fuego otras dos Vea y recoge la || atraviesa ta mesa 
formando un cuadrado, || varias veces. La ultima ‘con la mano |] baiela mesa diciendo que 
SS Man de estar Ver recoge en secreto la esla muy dura y cuesta 
Scparadas unos 20 em. | | pelotita 1 con la mano. Siravesaria, Esconde la 
Levanta los ¡erccha. Desliza el platillo pelotitas en tu mano. 
‘con los pul izquierdo hasta el lugar derecha en secreto. 


derecho sobre la pelotita 2| 


"spa dos pelotitas con lox titles 


lacio, Coloca el platillo 


“deja caer ta pelotita 1 


Taempuso à 
TRAVES OELA 


izquierdo para mostrar 
las dos pelotitas. Pasa el 
latillo a la mano 
"lerecha, en la que 
escondes la pelotita 3. 


Cure las dos pelotitas Fon la mano bajo la 
on el platillo derecho y 


"deja carr la pelotita 3 al || abajo arriba. Excondela | | la pelotita 4 desde el 

ado, Luego recoge la en tn mano derecha. platillo vacio y empujala 

pelotita 4. Levanta el platillo con ta | | bal el otro, Levanta el 
Izquierda para most platillo y muestra las 
las tre» pelotitas Pasa el | | Cuatro pelotitas. Levanta 


mesa. Simula que mueves 


piatilto à E otro platillo para 
derecha. Tapa con él las | | veaa como no hay nada 
tres pelotitas y arroja la | | debajo. 
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Ruidos nocturnos 


Este es un buen truco parn hucer 

por La noche. Coloca el zumbador 

en el armario de un dormitorio o 
durante 


guisantes absorben el agua, crecen 
y caen de la copa a la bandeja. 


Necesitarás 
2 vasos de plástico, 

Una bandeja metálira 

Us ande de cartón. 
Guisantes secos o arvejas. 
Pegamento 


los vasos, extremo con extremo, 

gara: Llena eli 

ierra la caja y 

bera con paciencia à que empiecen 
puer 


Hilo sin fin 


Tema un carrete de hilu de culur y 
oblea el extremo en ojo de una 


aguja grande. 


Tarjeta batiente 


Entrée la tarjo 
amigo o envíasela p 
correo en un sobre. 


Necesitaras 
Un clip grande o un trozo 
de alambre vrueso y 
nexible, de unos 12 em, 
Una banda de goma. 

La solapa de una caja de 
cartón de unos 12 em de 
largo y 8 cm de ancho, 
Un cuadrado pequeno de 
cartón fuerte. 

Cinta adhesiva. 


Fas ta aguja por dentro de la manga 


dejando que asome un poquita de 
[Us 


V ito Asegurate que ei 
arrete se desencalle con facilidad y 
>mantento escondido. 


THGANCHA E 
Jo 


TRUE 
% 3 


cien, 
p 


Lap 


dee 
LS 


Dobla e elip al alambr 
de esta forma, Enganeha La 
koma en los dos ext 


Dobla la solapa en V 
partes, aw Pega el 
te bois central 


Gira dl trozo de carton 
unar 0 veces para que se 
teme a roma. Cierra las 
biras dos solapas sabre 
muelle para que no salte 
La tarjeta allende ya esta 
[x 
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do hugas los trucos con 
idad intenta montar un 
irulo para tus amigos En. 
próximas cuatro párin: 
is trucos nuevos, peto. 
hemos enseñado a lo largo del 


pectáculo, practica 
s todos los trucos 
pejo. De este modo 


juego. Comienza y finaliza. D 


audiencia mientras haces los 
Juegos. Si es difiei para tl, pon un 
disco o la radio en un programa 

à una potencia que justo 


Fara hacer los juegos necesitas una 
Es una buena idea tener un acule coloca las 

udante para que vaya. Andres. Aserürat 
pasándote las cosas que necesites, todos se sientan frente a la mest y no. 
ipe un amigo que guarde el 
secreto de tus trucos mágicos. Pañuelo p 

que PEQUEÑA 

rebota 


En caso de errores 


Si algún truco te sale mal. no te 
preocupes, Finge simplemente que 
es parte del espectáculo y nadie se 
dara cuenta, Es bueno lener un 
silbato o algo que haya ruido. Esto. 
sobresalta a la audiencia y puedes 
seguir con el proximo juego. O 
puedes hacer un truco rápido. 
Aquí tienes dos que, preparados de 
antemano, pueden cubrir una. 
equivocación. 


pelota pequeña en el centro 
el bolsillo y 


e et CONA 


Cajas magicas 


a cuju de curtón de unos 28 em. 

de largo, 16 em de ancho y 8 em 

de profundidad. 

Un trozo de carton del mismo 

la tapa de la caja 

cartón del mismo 

tamaño que la base de la 

Un trozo de cartulina negra o. 

pintada, de du misma longitud de 

la caja y de $ em de ancho. 
undas de goma elástica 

3 pasadores de papel y tijeras 

Pinturas y cinta adhesiva. 


CRETA 777772 E 
D p 

J 

e toda 


RAR 
boma g 


CET 


ET NE 


"um pasador en la puerta + 
ide caja tài y um tercero 


ast en la caja ibi Oblendras un 
Espacio secrete en la parte posterior 


pasador 
Er 


EE trono arg de 
un lado de la caja pora 
puerta. Pega el teu 
pequeño de cartón en la parte 
Superior. que sera la trampilia 


Formar 


5 


eeure 


lugar secreto de la eala: Cierra la 
puerta y la trampilia. Sujetalas con 


Desenganeha lay bandas de goma 


Abrelapuerta'y muestra al pul soma, 

interior de la cala. Iniroduee la arcas e 

para demostrar que esta Vacía ampla y sac lentamente todas ls 
See que has escondido en La parte 
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Bolitas mágicas 


Este jun y fino, neam o 
de do co enero, e nylon 
|» haces: bolitas en ell 


enta 


peiora 
i aime- 
PONG 


Pega un extremo de un trozo de hilo 
de 


da enja to. 
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Tubos mágicos 


Con estos tubos puedes hacer 
aparecer y desaparecer muchas 


a T ? £35 
aono nioena. | à) 
E 
Necesitaras TUBO. Ms 
Un tuvo metálico pequeño, sra 
2 hajas de earn Iit o papel 
pom i 


Haro misma 
ter 


ip 
Cintas de colores o Las largas de 
papel 


Forma de hacer el juego 


1 (Ee) 


iietcos, 


5 BE 6 
Ed 


lerreetog. 


fem eU sme» s OLD (Gm. «eom 


Final espectacular 


Extraño globo 


Preparación 


[33:177 
‘igo vonnet v 
esos son uwos 
ALFILERES 


Ames de comenzar v 
¿nas parche de cinta leva en un 
oho indo, Clava un aliler en el 
Sent ie y e globo no 


Gran número final 


Este es un truco muy bueno para 
hacerlo el ultima en el 
espectáculo, 

Necesitas un voluntar 


Voluntario, Tu ayudante debe 
levantarse primero que cualquier 
otra persona. 
Unos días antes del espectáculo. 
busca una camisa vieja para tu 
olaborador. Escrite con pintura y 
n letras grandes "in" en mitad de 
vida, Deja que la pintura se 


seque. b te tas mangas. 


El secreto 


Dejacaer las mangas a Jo largo. 
razas y abrocha los puños, romanda por lan mangas de La 
chaqueta. 
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Estos son los Sex. em 
primeros diez es) x 
libros de 


Cómo Hacer 


-Como hacer Cémohacery Cano hacer 
j Juegos con Tangan F ra 
plas 
A | mire 
Eee peren | | pte 


Códligosseeretostrucos. 
disc 


EE n Rs Grados y 
Imanes 


eri AN 


osrrsvsos Errem 
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